
 
 
 
 

 

 

Primaria Alta Ficha núm:2a 
 

Módulo: Aprendizajes esperados: 

El maravilloso mundo de 
las artes - Las artes 
plásticas y visuales. 

 Distingue diferentes formas, soportes y materiales en producciones 
bidimensionales. 

 Produce, con diferentes herramientas y materiales, un objeto 
tridimensional. 

 

Situación didáctica: Juegos de experimentación y expresión artística. 

Actividad Orientaciones Recursos 

Actividades lúdicas para 
estimular la percepción con 
los diferentes sentidos. 

 Juegos en los que se realicen 
intencionalmente las siguientes 
acciones: rasgar, recortar, pegar, trazar, 
frotar, presionar, pintar, amasar, unir, 
desmenuzar, desplazar, armar, 
ensamblar, ensartar, coser, perforar. 

 Los productos obtenidos pueden ser 
efímeros o guardarse para su futura 
exposición como parte de una muestra 
colectiva de trabajos. 

Papel de colores 
Pegamento 
Lápices de colores 
Materiales para reciclado 
Maskin-tape 
Plastilina, etc. 
 
Bitácora del taller. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Primaria Baja Ficha núm:2b 
 

Módulo: Aprendizajes esperados: 

El maravilloso mundo de 
las artes - Las artes 
plásticas y visuales. 

 Compara las sensaciones de texturas de diferentes objetos que percibe 
con el tacto y la vista. 

 Distingue las diferencias entre las formas bidimensionales y 
tridimensionales. 

 

Situación didáctica: Juegos de experimentación y expresión artística. 

Actividad Orientaciones Recursos 

Actividades lúdicas para 
estimular la percepción con 
los diferentes sentidos. 

 Juegos de localización y comparación de 
sonidos: agudo, grave, fuerte, débil, 
susurro, grito, etcétera. 

 

 Escuchar grabaciones de cuentos 
hojeando simultáneamente el libro que 
los contiene. 

 

Grabadora. 
Grabaciones de diversos 
sonidos. 
Libros infantiles y/o 
fotocopias de los mismos. 

 
 



 
 
 
 

 

 

Primaria Alta Ficha núm:2a 
 

 

 Ejemplos: 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 Ficha núm:2b 
 

Actividad Orientaciones Recursos 

Actividades lúdicas para 
estimular la percepción con 
los diferentes sentidos. 

 Juegos de discriminación de olores y 
sabores ampliando el vocabulario con 
nuevos términos: ácido, dulce, amargo, 
salado, insípido, agrio, podrido. 

 

 Juegos de identificación y comparación 
de textura táctiles palpando superficies: 
áspero como...; liso como...; rugoso 
como...; duro como...; suave como... 
Buscar otros ejemplos. 

 

  Identificación de superficies planas y 
curvas. Confrontación de tamaños: 
grande, mediano, chico. 

 

Frutas, verduras, objetos 
diversos. 
 
Bitácora del taller. 

 


